| Interface Blender

Les fenétres par défaut

m Fenétre « Info » Menu déroulant général (File Edit Render Windows Help)
E Fenétre « 3D view » Espace de dessin
Afficher/désafficher la fenétre « Properties » (- gauche) ou dans le menu

Afficher/désafficher la fenétre « Tool shelf » (3 droite)  deroulant View

Fenétre « Properties »
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Fenétre « Outliner » Arborescence des éléments de la scéne

Fenétre « Timeline » Ligne du temps

Personnalisation de I'écran de travail

Gestion des écrans de travaille (Cliquer sur + pour en créer un nouveau)

Tab Balancement entre I’Object Mode et I’Edit Mode
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